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Den här tidningen år för trång. Det 
finns så mycket vi vill klämma In, men 
sidoma skulle Inte räcka till ens om all 
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STRIDSPADDOR SLOPADE: 


Jag fattar inte varför 
SEGA köper in vissa spel. 
Battle Toads är ett exem- 
pel - surgammalt Grå låd- 
Arkad-Dataspel som kan- 
ske var kul för 10 år se- 
dan. (Fast jag tvivlar 
starkt) Nu känns det kor- 
kat, gammalmodigt och 
är framförallt både fult 
och ovanligt tråkigt = men 
det kommer INTE att im- 
porteras av generalagen- 
ten. 

BRA! 

Det brukar vi inte tycka när ett spel 
uteblir. Då börjar det snackas på 
sta'n om det där häftiga spelet som 
är så svårt att få tag på, som "dom" 
inte säljer i butikerna, I derta fallet 
(och en hel del andra fall) beror det [d 


på att ”det där häftiga spelet” är = 
skit, 
"Battle Toads är precis vad det lå- —— lh ST 


ter som, ett gäng grodor som slåss 





IN 


mot en elak brutta som kidnappat kan slåss och tillhör djurriket är 
sradornas polare = tror vi ialla fall, det tyngsta som finns så blir 
gubbarna är så hänsynslöst små man väl inte besviken, men 
och fula så att de skulle kunna väntar man sig ett bra spel Sä. 
syssla med precis vad som helst. Sörj inte. 

Tycker man att allt som är grönt. 


VIRA BSHEAETY 


har funnits i åratal. För drygt två år sedan kom de första spelen. 
För er som har bott i en grotta eller gått omkring med cykelhjäl- 
men på fel håll de senaste åren, så kan vi berätta att VR går ut 
på att sätta in spelaren i den digitala världen så att den omger 
honom eller henne. Detta sker med hjälp av ett headset med två 
videoskärmar - VR-glasögon - som fyller synfältet med 3D-grafik. 
När man rör sig registreras detta av enkla magnetfältsgivare, 
och då flyttas landskapet i förhållande till huvudvridningen. 
Funkar det bra känns det som om man stod mitt i spelet, annars 
blir man bara lite åksjuk. Med tillbehör som datahandskar, va- 
pen eller (som i tönt-filmen ”CLawnmower Man") hela dräkter kan 
man agera och påverka sin digitala omgivning på mer eller min- 
dre avancerade sätt. Nå, nu vet ni det. Vad har då detta med 
SEGA-spel att göra? Jo, en VR-tillsats för Megan är på gång..l! Vi 
vet ytterst lite detaljer om detta, så om ni ringer hit och frågar 
kommer ni bara att få högre telefonräkning. Köp hellre nästa 
nummer av tidningen - där kommer det mera nyheter. 
Nu vet vi släppdatum för 
Mega-CD:n! Säkert! Hur kan 
| - detta komma sig? Jo, det var 
för nästan två månader se- 
dan... 








vekar Förra « fa 2 | 


Köp ECCO THE DOLPHIN, 
så blir du inte bara ägare 
till ett spel som bygger 
på en ovanlig idé. Du blir 
också en av sponsorerna 
till det nya delfinariet i 
Kolmården. Den här an: 
läggningen, som invigdes 
av Kungen den 15.5, är 
Europas största. Fast om 
du vill träffa delfinen 
Ecco får du bege dig till 
England - ett djur i den 
ena av landets två delfin- 
kolonier har döpts till 
Ecco. Den som köpte 
spelet i så kallad "Iimited 





kunde inte slita sig från spelmaskinerna i 
Japan. SEGA GIGO i Roppongi var så fängs- 
lande att det planerade halvtimmesbesöket 
blev dubbelt så långt. Michael, som ju själv är 
spelfigur Ii MOONWALKER, syns här med kol- 
legan Sonic. Diskuterade de ett samarbete, 
kanske? SPEEDWALKER? Eller en biroll för 
Michael i SONIC 3? Vi vågar knappast gissa. 
Michael fick en arkadmaskin i present, kan- 
ske som tröst när han nu inte kunde stanna så 


länge. 


edition" har därmed Bbi- 
dragit till delfinens väl- 
färd, men också en del av 
vinsten på de vwvanliga 
spelen går till "The Whale 
& Dolphin Conservation 
Society". Förutom ett in- 
tyg på sina djurvänliga 
gärningar, så fick de som 
köpte specialutgåvan även 
en kassett med musik av 
bland andra U2 och 
Erasure, samt en Ecco-T- 
shirt. (Varför Erasure? 
Visst liknar Andy Bell en 
brödsvullen delfin I sin 
gummiscendräkt, men...) 


Inte Andy Bell på simtur i scendrökt, won 
speldelfinen Ecco, som nu bor en verkig nom- 
ne i England. Köper du spelet i Sverige, sö bi- 
drar du till kolmärdsdelfinernos nyo hem. 





DIG SMAL! 


Det påstås att folk som 
ägnar mycket tid åt TV- 
tittande är fetare än an- 
dra. De sitter still; men 
inte nog med det - de gri- 
sarna kaloribombar nyl- 
let under tiden också, De 
riskerar att få fläskhäng 
under hakan, svullbuk 
och ringformigt fettpan- 
Sar. 

Gäller detta också 055 
SEGA-spelare? Kanske 
inte - det är svårt att äta 
och spela samtidigt = men 
nu kommer prylen som 
kan motverka påfläsk- 
ningen! 

På CES-mässan i Las 
Vegas visades detta lilla 
sexkantiga Mega-tillbe- 
hör: The Activator! 
"Aktiveraren" motverkar 


ridbyxlåren och gädd- 
hänget, men inte genom 
att ge innehavaren elek- 
triska stötar, som man 
kan tro av bilden härintill. 
Den innehåller fotoceller, 
som skickar impulser till 
din Mega Drive, och på så 
sätt kan du aktivera funk- 
tionerna Ii spelet genom 
att sträcka ut armar och 
ben i olika kombinatio- 
ner. Tänk er Streets of 
Rage 2 med en Activator! 
Svettigt! Denna apparat 
kan göra en till ett under 
av snabbhet, men den 
som lyfter båda benen 
samtidigt kan göra sig 
illa. Alltså: mera realism i 
spelandet, samtidigt som 
en av invändningarna 


mot TV-spel försvinner... 





Aldrig tidigare har ett cartrid- 
ge förflyttats i "warpspeed" 
mellan sitt fodral och mega- 
driven, förrän jag la mina 
händer på Flashback. Det här 
är spelet för dig som aldrig 
blev riktigt nöjd med den där 
ocotroliga agentväskan du 
fick som liten, och för dig 
som på fullaste allvar tror att 
du är en reinkarnation av 
både Luke Skywalker och 
James Bond. Flashback tar 
dig med på ett science fiction 
äventyr där en bra spelidé 
äntligen har fått grafik och 
spelkänsla som kommer att 
göra dig knäsvag av lycka. 


Flashback är historien om en snub- 
be som heter Conrad och som har 
Fått den halvsvåra uppgiften an 
försöka rädda hela jordens befolk- 
nine och sitt eget skinn ifrån en hel 
invastionsstyrka med högteknolo- 
etiskt utrustade rymdvarelser. Et 
sådant uppdrag kan verka omöjligt 
att genomföra, men det blir mest 
bara en intressant utmaning hur 
man klarar av en hel armé med en 
dast en automatpistol och sin 
skicklighet. 





Det gäller att utforska 
alla nivåer grundligt 
eftersom de är fyllda med en 
mängd viktiga saker som man be- 
höver för sin försalta färd. Tyvärr 
så fick jag vänta förgäves på ett 
kraftigare vapen vilket verkligen 
kunde ha behövts då rymdvarelser 
na bara blev svårare och svårare att 
klara av. 


Conrad har blivit 
lobotomerad av 
rymdvarelserna 
och fråntagits 
alla sina minnen 








Efter att jag klarat av mina uppgif- 
ter på första nivån (djungeln alltså) 
begav jag mej vidare oll en utom 
jordisk stad med det fyndiga nam- 
net New Washington för at träffa 
en person Scam presenterade sla 
som min gode vån lan, 

Anledningen till ant han presente- 
rar sig är den. att Conrad har blivit 
lobotomerad av rymidvarelserna 
och fråntagits alla sina minnen 
och samtliga uppgifter om både 
rvymdvarelserna och sig själv, fan 
talade om för mej att jag måste 
uppsöka en förfalskare inne 1 sta- 
den som mot en ringa summa kun- 
de förse mej med falska identiters- 
papper. Saken var bara den att vid 


| öm fed 






det hör läget så hade jag inte 
tillräckligt med pengar. Det enda 


jar kunde göra var - hör och 


häpna! att söka jobb!!! Ja, ni läste 
fakuskt rät, ATT SÖKA JOBB. 


Det här måste vara 
världshistoriens första 
TV-spel med inbyggd 
arbetsförmedling. 

Framför mej såg jag direkt en 
skorbink med glbörande svabli 
redo att tas I bruk, men riktiet så 
trist var det inte. Jobben var 1 un- 







2efär samma anda som resten av 
spelet, vad sägs tex. om all storma 
in I en explosonsfärdieg körnreak- 
tor för att stänga av den på en och 
en halv minut (som går väldigt 
snabbt kan jag lova) eller att jaga 
ner och förstöra cyber robotar 
sombhar spårat ur och röjer över 
hela stan. 


Trodde du att det var 
nog med det så trodde 
du fel, 

för de pengarna räckte bara ull fal- 
ska papper! För av få råd med den 
otroliga summan som det kostar att 
ta ste ullbaka tll jorden (50.000 
credits) så är man tvungen att stäl- 
la upp i ett TV-sänt eladiatorspel 
som går under det hotfulla namnet 
"DEATH TOWEE”. 


Har du turen att klara dig helskin- 
nad igenom detta så kan du få åter- 
se gamla kära moder jord igen. När 
JAG väl hade kommit så här långt 
så kände jag mej ganska så sbolt 
över att jag fixat det med endast en 
löjlig liten pistol till min hjälp, för 
det här spelet har ett GANG levan- 
de och mekaniska fiender 

äl hemma på jorden upptäckte 
jag snart att det här inte var en så 
värst mycket fredligare planet än 
den jag just lämnat, här sprang om 
möjligt ännu värre fiender om- 
kring. Hittills hade jag mött fly- 
gande polis med jetpack på ryg- 
gen. cyborerobotar som sprang 
rakt igenom mej så fört jag drog 
pistolen och munkkliädda wvenvil- 
lingar med enorma laserkanoner 
under armen, men dessa jordbase- 
rade kryp liknade inget jag män ti- 
digare. Formade som slemmiga 
små amöbor fuorerk MM krälade 
dom antingen runt på golvet och 
hängde i taket , eller så transforme- 
rades dom till mycket svårslagna 
soldater (hjälp), Nu har jag försökt 
avskräcka er så pott jag kunnat, 
men om jag känner alla Neda 
Drive-dårar rätt så har det säker 
bara motsatt effekt. 

Med vanliga höälsenor, . .Swevie, 











Ingen lek = det här är bland det 
bästa jag sett i rörlighet hos gub- 
barna och variationer i ompiv- 
ningarna, Animeringen är rakt 
igenom suverän och gör det här 
spelet till något som verkligen 
skiljer sig från mängden. Basande 
snyggt. 





Mycket realistiskt - gubben rör sig 
som på riktigt oavsett om han 
springer, klättrar, hoppar eller 
bara går. Enda riktiga felet med 
honom är att han reagerar lite väl 
slött på kommandon, vilket kan 
ställa till en del oväntade problem 
när man ramlar på för många 
snabba fender. 





Ljudeffekterna är superba, speci- 
ellt komiskt var det stön Conrad 
urbrast i när jag råkade kuta rakt 
in I väggen med honom. Som tur 
var så finns det ingen musik under 
spelets gäng, för vem skulle över- 
leva att höra samma låt under alla 
de timmar det tar att spela Flash- 
back och fortfarande ha förstandet 
i behåll. 


Ellof: lar 





Med tanke på hur otroligt svårt 
det är. och det faktum att man 
måste ta Od på sie I utforskandet 
av många nivåer gör att det lär ta 
lång tid även för den skicklige 
spelaren att klara av ( och då me- 
nar jag på easy level). 


rritationsnivå 





Ingen alls, om man nu inte är dum 
och tror ste klara av det på en dag, 
Och då är det rätt åt en. 
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a Ta NE AE SE FE 


= f2TIV/S är ES 


Äntligen ett sånt där 


spel, tänkte jag och 
slängde mig över MA box- 
ing, ivrig över att få piska 
skiten ur mina motstån- 
dares sargade kroppar 
(lite skoningslöst våld på 
distans liksom). Vid op- 
tion-menyn valde jag en 
uppvisningsmatch mot 
en italienare vid namn 
Bruno Franko, rankad 
i0:a och tänkte. "det bor- 
de väl vara snabbt avkla- 
rat” så jag höjde omedel- 
bart rondernas längd från 
3 till 5 minuter för att få 
ut det mesta av matchen. 


Sedan var det dags att välja kon- 
troller, valet stod mellan ”Arcade” 
som har enkla funktioner typ gard. 
jabbar, uppercut och hårda raka 
slag alternativt ”Simulation” som 
är mer för den som vill lägga upp 





VARNING! 
TA INTE BETALT 
FOR ATT SPELA 
DETTA SPEL! 
PROFFSBOXNING 


ÄR FÖREJUDEN I 
SVERIGE! 


sitt försvar och bränna av effektiva 
slagsenier. Mitt val blev ”Arcade” 
eftersom min tanke var att mangla 
på så mycket som möjligt. 


Väl uppe I ringen möts 
man av en vilt skrikan- 
de och busvisslande 
publik. 


Dom är snabba att kommentera 
alla dina reträtter med uttalanden 
som; ”Hit him you bum” varpå 
man vill hoppa ner och spöa även 
dom. 


"Ar du inte så 
duktig på att slå 
häftiga slagserier 
eller tajma slagen 
bra, så pröva med 
vilt vevande 
angrepp" 


Matchen börjar och jag slänger 
mej över min motståndare med 












kraftkrävande punchar och upper- 
cuts omväxlande med hundratals 
epileptiska jabbar - och vad gör 
dumskallen? Jo, han börjar backa! 
Till slut så hinner jag ikapp och ger 
honom ytterligare en lång omgång 
varpå sönderslagna Bruno går i 
däck för gott. i första ronden utav 
12 tänkta... vekling! 


Efter denna lättvunna 
uppvisningsmatech gav 
jag mig på en turne- 
ring. 

Den visade sig vara en lätt sak att 
kamma hem, åtminstone mot de 3- 
4 första motståndarna, men sedan 
blev det hårt mot hårt. Mitt råd är 
alt nt lär er alla defensiva knep så 
tidigt som möjligt, för de kommer 
alt behövas, det kan jag lova er. Ar 
du inte så duktig på att slå häftiga 
slagserier eller tajma slagen bra, så 
pröva med vilt vevande angrepp 
omväxlande med reträtt och duck- 
ande för att trötta ut motståndaren, 
det fungerar faköskt nikoget bra. 
Bra saker som man har nytta av är 
styrke! snabbhets mätaren i över- 
kant på bilden så att man vet när 
det är dags att retirera och spara på 
krafterna alternativt lägga in de 
sista avgörande puncharna för en 





"...soars like a butterfly and stings like a bee..." 
Detta citat från sången om Muhammad Ali 
stämmer inte helt på spelet här. "flyger som ett 
lass tegelsten och slår som en pålkran", snara- 
re. Men det räcker för oss. Urrgh. Aaj. 


-Twluhamnmniad 


Ali 


Eruno 
Fraåanko 


ri 
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a 
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knockout, Om du har matchen till 
din fördel och slagpåsen mittemot 
dej börjar slakna, det är då som det 
riktigt roliga börjar. Det visas 
nämligen små bilder 1 pauserna, 
föreställande boxarnas fejs I aktu- 
ellt skick, och vilken nyfiken per- 
som som helst vill ju se hur långt 
man kan gå i ommöblerandet av 
detta (som ni ser själva så kan lik- 
heten med en pizza bli väldiet stor 
och naturtrogen). Sista bilden är 


Kul med att boxningsspel där kämparna syns I helfigur, Men några foterbatare är då inta, ocExapna, 


från elfte ronden där Bruno var 
mycket svag i knäna och säkert 
väldigt erinfärdig. Det störa pro- 
blemet blev att hålla igen på mina 
hårdingar så att jag inte däckade 
honom av misstag, men det var 
lika kul som det var svårt. MLA. 
boxing är helt enkelt bra action 
som lär hålla ett tag, ta och kolla in 
det. .. tycker Stevie. 











Helt OK, realistiskt på alla sänt 
men lite väl stelt för att få full pott 
på min betygskala. Det går att 
göra bättre grafik än så här på ett 

1 6-bitarsspel. 


[- 


Mycket bra, ett nöje att kämpa sig 
igenom för all få se sin molstån- 
dare falla ihop i en hög. 


fa 


Bra ljudeffekter - med allt från 
skrikande och kommenterande pru- 
blik till naturtrogna Kkäk-krossar- 
smällar. Man slipper irriterande 
musik under spelets gång, det är 
bara att välja bort. 


le 


Mycket länge. spelets alla varia- 
tions möjligheter gör att det lär ta 
ett tag innan man tröttnar. Och 
skulle man göra det så kan man ju 
utmana Muhammad och själv vara 
Bruno, helt omöjligt. 
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rritationsnivå 


Inte så värst imiterande bara man 
klarar av det där halvknepiga fot- 
arbetet. Det som är mäkta irite- 
rande är att få gubben man styr ant 
röra sig framåt och bakåt snabbare 
än en ihjältrampad snigel. 


Teenage Mutant Hero 
Turtles "The Hyper Stone 
Heist"heter det , spelet 
som ger dej det stora nöj- 
et att själv få vara en piz- 
za-ätande ninjapadda. Så 
har du harvat dej igenom 
allt ifrån filmen med obli- 
gatorisk uppföljare till TV 
serier och tidningar så 
måste du självklart även 
pröva på denna variant. 


Med ett välplacerat karateslag över 
megadriven slår jag i turtles-kas- 
setten och greppar kontrollen med 
stor förväntan på dessa sköldisar, 
även om jag aldrig riktigt har för- 
stått charmen med kräldjur som 
superhjältar. Spelet inleds med en 
nyhetssändning som talar om att 
ärkeskurken Shredder har New 
York i sitt våld och jag slänger 
mej in i fighten som Leonardo be- 
väpnad med två svärd av typ stör- 
re. IMAH!!! utbrister Leonardo 
när han kastar sej över de första 
ninja krigarna och fighten är i 








gång. Här bjuds på en diger sam- 
ling vettvillingar, allt ifrån ninjas 
(markerade med olika färger bero- 
ende på svårighetsgrad), irriga ro- 
botar med elpiska och dundrande 
fläskberg med bazooka till bitska 
små mekaniska hundar som väl- 
digt gärna anfaller i svärm. . 


AAGH!! Som tur var så 
hade jag mitt försvar 
bakåt, 

en så kallad "back attack” påslagen 
så jag behövde inte bry mej om 
vad som hände bakom min rygg. 
Roligaste sättet att ta kål på fien- 
den tyckte jag var att greppa dem 
vid händerna och slänga dem fram 
och tillbaka i marken varpå man 
lätt drog med sig ytterligare några 
stycken. 


"This cave is 
creepy" 


Första zonen, New York city var 
lätt avklarad och även så första 
bossen, en ful krokodil vid namn 
L. Head. Det var bara att ställa sig 
vid sidan av och titta på när han 
kutade livet ur sig för att sen gå 
fram och spöa upp besten. Nästa 
zon ” Mysterious Ghost Ship” in- 





leds på något slags surfbräda i full 
fart där man ska plocka pizza-kar- 
tonger med frågetecken på , fråga 
mej inte vad dom innehåller men 
det är allt annat än goda pizzor. 
Förutom att det är rätt så rolig figh- 
ting i T.M.H.T. så finns det massor 
utav små komiska poänger i spelet 
som t.ex, när Leo. ramlar ner i ett 
hål och utbrister;”This cave is 
creepy" eller när han råkar på en 
eldkastande ninja och får hela hu- 
vudet förvandlat till en Inen rykan- 
de askhög. Det finns mer av den 
sorten, men det får ni se när ni 
skaffar spelet. 


Hela spelet var väldigt 
snabbt överstökat på 
easy level, men 

det krävdes en omgång på hard le- 
vel för att man skulle bli bjuden 
något slags motstånd i T.M.H.T. 
Som energitillförsel så är det gi- 
velvis pizza som gäller och den 
dyker även upp här och var som en 
dynamit pizza med en bomb ritad 
på kartongen, vilket inte betyder 
att du smäller i luften utan tvärtom 
får tillfälliga superkrafter så att du 
spinner som en propeller och lätt 
manglar ner allt som rör sig i din 
omedelbara närhet (säg mej var 
kan man beställa en sån, en lör- 
dagskväll). Efter ett tags spelande 








visar det sig ant Donatello är den 
klart stryktaligaste och mest eftek- 
tiva slagskämpen, helt klart över- 
lägsen de tre andra även om Leo. 
Nike och Raffe också har sina för- 
delakoga tricks och vapen. 
Summan av denna sköldpaddssop- 
på blir som följer: Rena rama go- 
dispasen för er som är tokiga 1 turt- 
larna och ser dem som något slags 
eröna gudar upphöjda ifrån djur- 
riket (och det är väl ett antal, har 
jag en känsla av). För alla andra 
helt normala TV spelsfantaster så 
är det en hyfsat fiehting-spel, 
that's it... Stevie. 























Om man nu gillar att ens Mega 
spel ska se ut som en serie tdmng 
så är erafiken helt okej. Man kan 
till och med välja serie eller v- 
spels färger i spelet, vad nu det 
ska vara bra för, Både sköldisarna 
och fienden kunde vara bittre 
animerade, framförallt rörelserna i 
själva hehtandet var i ryckigaste 
laget. 


ES pelkänsla 


Det kanske inte är det roligaste 
fightingspelet som finns men det 
det finns en del effektiva tekniker 
att välja mellan. Där fick den sn- 
veräna ereppahandenochkastarunt 
tekniken ett välförtjänt stort plus 1 
kanten för att den var så komisk 
och användbar. 


fu — | 


Bra hysterisk musik som funkar 
helt perfekt. Ljud effekterna är bra 
och ger spelet ett extra plus i kan- 
ten även om de inte är så där 
värst upphetsande i fantasirike- 
dom. 





LJ td 
& EU:ENdaA 


Tyvärr så är T.NLH.T. alldeles för 
lärt och håller inte alls länge, såvi- 
da man inte kör spelet på hard 
level redan ifrån början. 





rritationsnivå 


Mycket låg. 
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Strider var och är en total 
höjdare som det är en 
fröjd att ta fram och pe- 
netrera Megan med lite 
då och då. För ett tag se- 
dan började det dyka upp 
rykten om att det var en 
uppföljare på väg. Dessa 
rykten har sedemera bli- 
vit lite mer än rykten, och 
nu sitter jag här med kas- 
setten i handen. Det är 
med stor förväntan som 
jag sakta trycker in dis- 
ketten i Megan och med 
darrande, svettdrypande 
fingrar klickar på start. 


Men efter ett par timmar så måste 
jag till min stora fasa inse att upp- 
följaren är klart sämre än orginalet. 
Med tårfyllda ögon och ett brustet 
hjärta så blir jag tvungen (hur kon- 
stiet det än låter) att se att grafiken 
är sämre än i första Strider. Fastän 
original-Strider är ett ganska gam 
malt spel, så har grafiken ett speci- 
ellt djup, och spelkänslan är ka- 
non. I Strider 2 har de tyvärr mis- 
sat det här med djupet, spelet ger 
en platt och kantig känsla, 


Strider själv är sig lik 
på de flesta punkter. 
Visserligen har han här fått möjlig- 
het ant använda et nytt svepande 
delöst, så håll er till det gamla 
fina). samt begåvats med talförmaå- 
a så alt han kan säga dumma sa- 
ker vid helt fel tillfällen, som en 
riktig riksnörd, men folket på US 
GOLD som utvecklat spelet svär 
på sina mormödrars gravar att me- 
kanismen som styr Strider-figuren 
är exakt densamma som 1 1:an. 





Den töntkultiga 
politiska undertonen 
som fanns med i 
Strider 1 har helt 
försvunnit i 2:an. 


Det gäller inte bakgrunderna och 
fienderna, Strider 2 är ett futuris- 
tiskt spel. Nivåerna är genomgåen- 
de en aning trista och fantasilösa, 
men en nivå testade min irrita- 
tionsgräns extra mycket: "Castle 





Metropolis”, utformad som ett 
slott inspirerat av långvården och 
Fyllt med hinder som liknar någon- 
ting ur den gamla versionen av 
Blixt Gordon. Om ni har någon 
som helst aggressivitet inombords 
så råder jag er ant stänga av spelet 
när ni kommer till denna nivå 
(Castle Metropolis”. Den kan 
förvandla världens lugnaste wall- 
umknaprande yoga-mästare till en 
totalagero-seriemördare som de 
inte ens velat ha som patient på 
eökboet (filmen ni ver). Och så är 
den tråkte också. 





Men egentligen så är väl Strider 2 
inte så otroliet dåligt, men när man 
har orginalet i tankarna så är tyvärr 
uppföljaren inte så mycket art ha. 

Den töntkultiga polimniska underto- 
nen som fanns med i Strider 1 har 
helt försvunnit i 2:an, Nu när 
Sovjet inte är de stygga, och till 
och med har bytt namn till 
Byssland, så kanske det skulle vara 
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töntigt att Städer våldsdödade 
Eyssar, men det finns ju så många 
vidrigheter i världen som vår hjäl- 
te kunde mörsa. Till exempel så 
kunde Strder 2 vara fullt med sex- 
turister som fick ett par boxar i 
byxan så att dom dog, Strider två 
är relativt kort, bara fem nivåer 
som går ganska fort att avverka, 





Trist och platt, den eåna särprägel 
som ettan hade är helt borta, suck, 
vart tog alla spännande, oformli- 
ga korridorer vägen. Vart tog alla 
vilda vackra amazoner vägen som 
var ute efter min kropp endast i 
syfte att stycka den, när jag hop- 
pades på annat He He He. Helt 
enkelt var tog allt bra vägen "7! 





Strider har stretchat duktigt sedan 
sist, han är nu betydligt rörligare 
och kan även manövreras under 
happen, eu klart plus vilket inte 
kan sägas om bakgrunderna som 
är monoatona och gör mycket för 
alt sänka spel glädjen och mitt hu- 
mör. För Övrigt så tycker jag alt 
Stmnder 2 kunde ha varit mindre 
av ell uppenbart ”travaigenomni- 
våerna ” spel, 





Här finns det igentligen inget att 
gnälla över, monstren grymtar 
erovt och dör med ett skönt ljud. 
dom fientliga maskinerna låter 
också bra. Den stora skamfläcken 
är i sådana fall musiken som är 
aningen irriterande. Den påminner 
lite om musiken i ettan men här så 
kan man i alla fall stänga av 
skiten, stor klapp på kinden för 
det. 





'ållbarhet 


I början så tycker man att det är 
hur svårt som helst, men efter et 
par timmars spelande så kommer 
man ganska lätt till sista banan, 
Jag skulle tippa på en vecka. 


I 





Irritationsnivå 


De första två timmarna som du 
spelar så råder jag dig att köra ut 
alla ur huset och spika fast alla 
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Full av förväntan över att 
äntligen få spela ett ten- 
nisspel på Megadriven 
bänkade jag mig framför 
TV:n, och jag blev inte 
besviken. Det mesta som 
finns I riktig tennis finner 
man även Ii GST. Servar, 
lobbar, game, set och 
match. En sak man slip- 
per, tack och lov, är den 
tråkiga pausen vid sidby- 
tet. 


Man kan välja mellan sineel- och 
dubbelspel. Ensamspelare kan 
också spela dubbel, tack vare en 
datorstyrd partner. När du känner 
dig mogen är det dags för den sto 
ra utmaningen Grand Slam! 
Årets fyra stortävlingar - Austral- 
ien, Frankrike och US Open, Den 
som vill kan delta med en egen 
spelare; då ska bl.a hudfärg, kön 
och enkel- respektive dubbelfatta- 
de slag väljas. Man får 12 styrke- 
poäng att fördela mellan fore- och 
backhandstyrka, fötarbete och nät- 
spel. Och så ska spelaren döpas..! 


Sedan gäller det bara 
att slå sig fram igenom 
världseliten! 

Man stöter på motståndare som 
Edzar (Edberg?) Correa (Courier 
Baker, (Boom-Boom?) Sapatie, 


TENNIS 


EJ 


VIDIG 


(Saban och Sellers (Seles'7 

I stället för två hastigheter finns 
det dam- och herrklass. Vardera 
klassen har en rankinglista med 12 
spelare, och när man vinner turne- 
ringsmatcher stiger man på listan. 
Det finns tre olika underlag - gräs, 
erus och hardcourt. Det är faktiskt 
märkbar skillnad på studsen, inte 
minst om man går direkt från gräs 
till grus. 


Centercourten är 
snyggt gjord, 

med huvuddomare. linjedomare, 
nätdomare och böllkallar, Alla 
skiter sitt jobb och domsluten ro- 
pås ut med klar (och väldiet ja- 
pansk... RED) stämma. För den 
som inte förstår engelska visas 
också ställningen på skärmen. 
Spelarna kan en hel del - förutom 
att man kan kontrollera servens 
hårdhet och skruv, så kan man läg: 
za tjusiga lobbar och smasha in 
misslyckade Iobbförsök. Spelarna 
kastar sig till och med efter bollar- 
na. Det enda man saknar i GST är 


prispengarna... 


Johan Spångberg 








SAINMAT 

RANK 12 
BASE LINE 
IEAPRIATI 
RANK = 1 
BASE LINE 


SELLERS 
FRANK EE 
BASE LINE 


| I USA heter detta spel Jenniher 
Capriati Tennis, så hon är den 
enda som inte kör med 
täcknamn. 


TOURNAMENT 


IV 





rafik 
GST kan förväxlas med en TV- 
sändrming, Kameravinkeln är den- 
samma, spelarna rör sie jämnt och 
slär igenom slagen ordentligt, 
Inget fel på fotarbetet heller, 





LENE 


Liten nackdel: de ecna servega- 
men är för lätta att vina. Man kan 
vinkla ut servarna så lånet att 
mötståndaren inte har en chans an 
hinna in på planen igen, Man bör 
spelkänslan och få hårdare 
matcher. 





Ljudeffekterna stämmer förvå- 
nansvärt bra med verkligheten, så- 
väl studsen, slagen och I viss mån 
publikljuden. Wen var har de klas- 
siska stönen tagit vägen? 
Domarrmrösten har Nippondialekt: 
”Alavantage Leceivel”, säger den 
Lex. 


2 

ållbarhet 
Lång! Kan tas fram när som helst. 
Även om man blir för bra för da- 
torn kan man alltid utmana en po- 
lare. Ett tips: gör upp om att an- 
vändiinte använda ”fegservar”, 
så ökar chansen att ni är polare 
även efter matchen... 





rritationsnivå 





Trots tiotalet domare blundar man 
aumejf'n för bollar som är solklart 
ute. Och publiken! De jublar när 
man slår en boll "out"! Tala om 
osportsligt, (Realistiskt! RED) 
Fattas bara en hostning i uppkas- 
let. 








dl 





ÄR DU LAGLÖS? Köp 
Super Kick Off, så kan du 
göra ditt eget, eller ta 
kommandot över klubb- 
och landslag! Detta är vi- 
deospelens Kit Walker, 
spelet som inte kan dö. 
Nu har US GOLD jazzat 
upp det gamla liket, och 
det sprattlar bättre än 
någonsin. 











..Fast inte om du väljer den pro- 
menerande spelare som symboli- 
serar den lägsta spelhastigheten - 
gåfotboll. Detta är en av nyheterna 
i SKO - tidigare hade många kla- 
gat på att det var svårt att lära sig 
för att det gick så fort, Men lägsta 
växeln är ganska frustrerande, för 
om du spelar mot datorn kan du 
räkna med att deras passmingsspel 
sär som om varannan Käft var 
varadonas lillbrorsa och resten 
bråddes på Pelé. 


Linjemännen kan mu- 
tas redan på optionsskärmen, 
Ingen vet vad de får, men gör man 


rätt slipper man otfside-avblås- 
ningar, precis som 1 korpmatcher- 
na, På optionsskärmen händer det 
mycket, och valmöjligheterna är 
störa. Träning, vänskapsmatch. 
cupspel. landskamp, speltid, väder 
och mycket annat förutom offside 
eller ej. Det finns en "editor" som 
läter dig redigera cxisterande lag 
eller skapa helt nya, Knappa in dit 
division 7-lag om duvill, din loser. 


Är man så pantad att 
man sitter på sängkan- 
ten och önskar att man 
låg ned 

så låter man datorn spela mot sig 
själv. Roligare än tipsextra och så 
slipper man kommentatorn. 

Har man lite mera krafter spelar 
man mat datorn, och har man råd 
att muta några att vara ens vänner. 
så kan man antingen utmana dem 
eller smwtda ihop sig mot datorn, 
Själva spelet får man snart kläm 
på, Det svåra är att skaffa sig split 
vision så att man kan kolla ”ra- 
darn” samtidigt som man spelar. 
Utan denna översikisbild (som kan 
tas bort) är det svårt att organisera 
spelet. 

Sammanfattningsvis: det bästa fot- 
boöllsspelet hitintills. Har allt man 
kan önska sig. Ska bara säga en 
sak: 

Ut med domaren! Han v- 
isar kort, både röda och gula, som 
om de föreställde hans nyfödde 
son! 








Grafiken är helt OK. Jag menar - 
hur många sätt finns det att visa 
fotbollsspelare uppifrån? 
Valskärmarna är läntantiga och 
bra. Inget överdåd, men allt som 
behövs finns. 


BM pelkänsla 


Orffra lite td på träning, annars 
kommer du all spela som en as- 
berusad med ena påken oipsad. 
Fäkna inte med att göra några 
tunnlar, här är det bara att tjönga 
på. Spelet är engelskt, så alla upp- 
spel börjar med en höjdare mot 
mittcirkeln... 





Publikbruset är kryddat med tut- 
anden, bongobtank och annat som 
fer rät stämning, men av någon 
anledning jublar (brusar?) läktar- 
slöddret åt allt som passerar kort- 
linjerna. Svältfödda? 





ällbarhet 


Obegränsad. Kommer att bli 
många till tröst under Vv -44, 
särskilt om Sverige inte kvalar 
in... 


rritationsnivå 





Det joggas något alldeles förbas- 
kat I det här spelet = före avspark, 
vid hörnor, efter mål... vill man 
komma igång med spelet är det 
ganska frustrerande. 


Heja Sverigel Känner ri igan några spelomomn...? 15 


Nu är CD:n här på riktigt, 
och med den ett gäng nya 
spel att sätta tänderna i ( 
fast ”fingrarna” kanske 
vore ett bättre ord). Vad 
man frågar sig, är ifall 
CD-spelen kommer att 
vara så mycket bättre än 
de vanliga Mega spelen. 
Jag själv har inte sett så 
många CD-spel att jag 
kan ha någon åsikt, men 
en sak är ialla fall säker: 
ljudet kommer att få er 
att lägga en stor go sak i 
byxan. Särskilt om ni 
kopplar er Mega-CD till 
stereon och krämar på 
lite. I vilket fall som helst 
så är detta en recension 
på super-mörsar-CD-spe- 
let Cobra Command. 


” 
- 


ELLLILEL 


CORE 


bär man köper en Mega CD så får 
man med två spel, Cobra 
Command och Sol-feace. 

Cobra Command är ett helikopter- 
shoot” em-up, och Sol-feace är et 
helt vanligt rymd-Shootem up, 
som i alla fall gjorde mig bra be- 
sviken, Av någon anledning så står 
det på Mega CD-lådan att man ska 
få tre spel med och sedan får man 
se bilder på hela sju spel. 





Det är bara en 
sak du behöver få 
in I din skalle, det 

är du mot alla. 





Så man blir mäkta besviken och 
sned när man sedan får se att det 
bara finns med två spel, 
Förhoppningsvis kommer Sega att 


MAN MIERT ff" 


SEELEE 


FH: SCORE 








rätta tll det här innan maskinen 


kommer ut i butikerna. 

Men nu till Cobra Command.som 
är så fyllt med fartig action-mörsa 
så all man blir alldeles svettig. Du 
är en helikopterpilot ute på upp- 
drag. Varför? Vilka är bovarna? 


Det finns ingen egent- 
lig förklaring till vad 
som försiggår, 

men vem bryr sig? Vi är intresse- 
rade av att skjuta och spränga, inte 
av en karriär som diplomat, Tjatiga 
förklaringar skulle i vilket fall som 
helst tråka ut en, Det är bara en sak 
du behöver få in i din skalle: det är 
du mot alla! När du har total-igno- 
rerat instruktionsboken och fått 
igång spelet så finns det tio upp- 
drag att genomföra. De sju första 
är ganska lätta men sedan så säger 
det stopp. Grafiken är helt suvve, 
kanske lite ryckig på sina ställen (i 
scenbylena) men på något sätt så 
funkar det. (Sur kommentar från 
Mats: En helikopter där man tryck- 


HANE 
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er framåt - upp, alltså - för att sti- 
ga...) På något sätt så får man 
känslan att detta bara är det första i 
en helt ny serie av simulatorspel 
som kommer att få alla de gamla 
tråkiga vektorspelen, som F22 el- 
ler LHX Attack Chopper, att falla i 
total eslömska, (Sorry alla som äl- 
skar just dessa spel, jag tycker att 
de stinker). På något sätt så känns 
COBRA COMMAND inte helt 


färdig på sina ställen, men jag för- 


låter direkt för att det är evt sånt to- 
talt röj så metallen stänker. Ljudet 
i COBEA COMMAND är så häf- 
tig att det inte finns mycket mer att 
önska. Har du ingen bra stereo att 
köra ljudet igenom så tryck in ett 
par hörlurar i began. Då blir det 
ett jla mörs! Klart godkänt spel. 
Jag trör jag är Kär... 

siger Patte! 


SVARTA LÅDAN: 
COBRA COMMAND 


Sätt igång spelet. Ta fram 
skärmen där det står 
GAME START och CON- 
FIG MODE. Parkera den 
Hlla symbolen framför 
START och tryck UPP, 
VÄNSTER, HOGER, HO- 
GER och UPP. Varsågod 
och välj bana! 


Gör som ovan, fast tryck 
UPP, NER, VÄNSTER, HO- 
GER och NER på jåäjpud- 
den. [D-batten eller njut- 
ningskrysset, vilket man 
vill.) 


Insänt ov Björn Johansson, Kista. 














rafik 


Ser ut att vara en del riktiga bilder 
blandat med ritade. Grafiken är 
lite ryckte och man vet inte alltid 
vad som händer på tvn, men det är 
ju ett krigs spel och jag slår vad 
om att man inte alltid vet vad som 
förstggår när man är involverad i 
en el strid. Klart godkänd. 





ELEREE 


Det här spelet är så kul att spela så 
det är svårt att slita sig fören efter 
några timmar när man börjar se 
tre tv apparater samtidigt, och då 
är man så slutkörd så att det käns 
som man gått en tolvronders 
match mot Tyson och Dolphan. 





Det är det här som man saknar i 


alla andra spel. När man först hör 
det totala ljudmörset som nästan 
får hjärnan att rinnna ut igenom 
öronen får man en chock, men 
sedan sitter man där med en tär i 
ögat av ren lycka och bara lyssnar. 





ållbarhet 





Man kommer igenom dom första 
nivåerna ganska så snart men se- 
dan så börjar det bli ordentligt 
svårt, så ni behöver inte vara oro- 
liga, Cobra Command kommer att 
hålla ett bra tag, 





rritationsnivå 


Det finns en skamfläck i Cobra C 
och det är att man inte kan pausa 
mitt i spelet, så råkar man bli 
pissnödig mitt i ett uppdrag så är 
det hej då. 17 







MEGA 
DRIVE 
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KNAPRA I DIG EN VALIUM 
SÅ ÄR DU REDO FÖR... 
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WOODS + 


Jag älskar bra fantasy- 
spel där heroiska hjältar 
utför stordåd efter stoör- 
dåd, oavsett om det är 
adventures eller shoot- 
'em ups. Därför var det 
extra behagligt att parke- 
ra sig i soffan framför 
Segan, korka av 1,5-liters 
colan och plugga in Risky 
Woods. Här var ett spel 
som lovade mystik, tunga 
fighter och stora bossar. 


Men efter att ha plöjt igenom spe- 
let och drastiskt ökat min hög av 
pantflaskor känner jag att det är 
dags att plugga in Shadow of the 
Beast II. Igen, I Risky Woods är du 
Eohan, den orädde krigare som 
skall ec sig in 1 skogarna för att 
rädda de goda munkarna som för- 
vandlats tll stenstatyer av den 
onde Draxos. Spelet går ut på att 
slå sig förbi allehanda monstrum, 
döda portvakter och ta nycklar för 
att kunna på vidare. När du gått 
igenom alla stadier och befriat alla 
munkar har du klarat av spelet och 
kan summera dina poäng. 


Balla vapen och töntiga 
föremål 

I Bisky Woods har du en mängd 
shysstiga vapen att välja på. Varje 
mosad portvakt. lämnar nya efter 
sig! Öm du tar upp samma vapen 
två gånger ökar dess kraft och tar 
du upp det tre gånger blir vapnet 
än mer kraftfollt. Något som Kan 
behövas mot bossarna! 

Mitt favornittvapen är definitivt bu- 
merangen som man bäst använder 
bak och fram. Dvs skjuter iväg den 
från motståndaren eftersom den 
återvänder och oftast träffar målet 
med högre precision på det sättet. 
Här och där finner du olika före- 
mål som du kan pocka upp för att 
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förbättra din karaktär. Batteriet 
som ser ur som en cola leht-burk 
väcker en viss avsky hos mig. Det 
bryter mot den i övrigt något så när 
fantasymöässiga stämningen 

Döda monster tappar ofta en ring- 
brynja då de dör. Dess fler brynjor 
som du kan samla på dig dess bätt- 
re för dig, eftersom du får silver 
och goldrastningar 1 utbyte mot 
dem, Jag fascineras över hur svårt 
det är att snabbt nog få alla brynjor 
och hur lätt det är att bli av med 
dem imnan man ens har hunnit 
"byta in dem” mot en rustning. 


Sonic hade klarat sig 
bättre! 

Efter att ha spelat spel som Sonic, 
som direkt varit konstruerade för 
Mega Driven, känns vissa spel- 
funktioner hos Bisky Woods fruk- 
lansvärt eftersanta, Gång på gång 
är jag på väg all kasta joypaden i 
vägeen efter ant ha misslyckats 
med olika tll synes enkla hopp. 
Det sker dessutom att Rohan faller 
utför klippkanter och dylikt trots 
ant man fortfarande står på klippan, 
Slutligen går det lite för sakta alt 
röra sig, och man får imte ud nog 
att slåss fom man som jae edllar 
det) eftersom varje stadium har 
starka tidsbeegränsningar. 
Slutomdöme: för mycket slarv för- 
tar det roliga med spelet... 


tycker Deg 
















K:lilé 





Bra. Tyvärr så är gubben lite liten, 
men annars så funkar erafiken helt 
okej. Bossarna ser tunga ut och 
bakprunderna är så fina så. 


ES Ipelkänsla 


Dålig. Risky Woods innehåller en 
del bra idéer men faller på speltek- 
niska missar och onspirerade spel- 
konstruktörer, 


| SYN 


Bra. Ganska enkel och schematisk 
men effektiv. 








sa EU:ENd:r 


Risky Woods kommer ant hålla bra 
länge, tyvärr så beror det på att 
gubben rör ste lika eraciöst som ett 
kylskåp, och man dör igentligen 
helt i oniödan bara för att han 
ramlar ner I avgrunder stup 1 ett. 
Att hoppa kan man glömma direkt. 
Bered er på många ångestfyllda 
timmar. 


rritationsnivå 





Extrem! Orsak konstruktionsslarv! 
Man måste t.ex. stå exakt på kanten 
av en klippa eller dylikt för an 
komma upp till en något högre lig- 
gande platå, annars misslyckas 
hoppet och Bohan faller mot en sä- 
ker död. En del saker som man får 
plocka upp är inget annat än fällor, 
tyvärr så är sakerna så små så att 
det är omöjligt att se skilnad på en 
bra och en dålig pryl, 







Nu har jag hittat Shadow 
of the Beasts motsvarig- 
het i svårighet, Shoot- 
'em-Up-spelet Hellfire! 
Laserstrålar viner likt ra- 
biesmittade ljuspartiklar, 
och förvrider metall till 
en förmlös massa för att 
sedan låta det hela ex- 
plödera i en kaskad av 
vrakdelar. Jag skriker ut 
min glädje över alla mina 
krossade fiender, när jag 
till min fasa för tusende 
gången själv pulvriseras 
till intet. 


Det här spelet är så svårt att det 
kan få vem som helst att sälja sin 
Mega Drive, ta alla sina spel i en 
stor säck och gå ut i den allra mör- 
kaste delen av skogen och gräva 
ner hela sken. 


Det första mina hörsel- 
skadade öron snappar 
upp är, hör och häpna, 
att musiken är riktigt 
bra. 

van kommer på sig själv med att 
sitta och sjunga med för full hals. 


ROFARI TOP 
STAGE? Få 


Ett otroligt stort plus I kanten för 
det, Men detta är ett spel som un- 
der imga omständigheter får hamna 
1 orätta händer, eftersom det kan 
leda till sammanbrott och ödeläc- 
gelse, 


Detta är helt klart det 
svåraste Shoot-'em-Up 
som finns på markna- 
den just nu. 

När detta skrivs så har jag kört fast 
ordentligt vid slutbossen på andra 
banan, hur svårt som helst. 
Grafiken är utomordentligt bra, 
och har man epilepsi så ska man 
nog ta det lugnt med Hellfire, för 
här så blinkar det och tjuter något 
så in i bläsvedda, Men är du en 
Shoot-'em-Up-fan, och inte har 
testat Hellfire, så tycker jag defin- 
itivt att du ska kuta till närmsta 
videobutik och hyra det. HENT- 
gruppen har gjort detta möjligt - 
det går inte att köpa. 







Rörlighet och snobbt byte ov 
skofttrikining — ör hemligheten 
med ot klara ov HELLARE, 





Grafiken bjuder ecentligen inte på 
några otroliga upplevelser, men på 
vissa ställen så kan man bli lite 
positivt överaskad. Hur som helst 
så funkar grafiken, bossarna ser 
bra ut, och det blir inte för grötigt 
på skärmen som det ofta bli i S'E 
U:s 


& SLE EE 


Här får Hellfire 100 poäne direkt 
om man är en Shoot 'em Up-dåre 
som jag själv. Det är svårt utav 
17, och det är bara bra, Bossarna 
är helt olika varandra så det blir 
alltid spännande att få se hur en 
ny boss ser ut, Här fins en klar 
risk att få övernatta framför 


Ncgan. 


| 


Jag har inget direkt ant klaga på 
här heller. jag menar när till och 
med musiken är bra. Det skulle 
förstås kunna vara lite mäktigare 
explosioner att gotta sig ål när cns 
fiender sprängs i bitar, 














E RR 
F GlEN ue 


Så det räcker! 





| rritationsnivå 


Detta spel är SVÅRT, så jag kan 
tänka mig att en del kommer att 
bli bra frustrerade. Men är man en 
ihärdig spelare kommer man inte 
att ha några som helst problem 
med Hellfire.Och hur som helst 
har du ju bara hyrt spelet...! 
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GLOBAL I 


— 


MICK OCH MACK, VÄRLDSMEDBURGARE. 


Ordet gladiator har inget 
med "glad" att göra, 
även om en del hade ro- 
ligt på gladiatorspelen i 
det gamla Rom. Det kom- 
mer av "gladius”, ett 
kortsvärd som användes 
i kamperna. Detta gladia- 
torspel saknar svärd helt 
och hållet - här skjuter 
man slem, Det är ganska 
vasst ändå. 

Vi recenserade Mega-versionen i 
förra numret, och vi har inte 
mycket att tillägga - Nlaster-ver- 
sionen är naturligtvis lite enklare 
rätt över, men förbluffande lik sin 
16-bitars föregångare. 


Det är ett plattforms- 
spel, rätt upp och ned, 
där man har antingen Mick eller 
Mack på menyn, Det onda ska be- 
sepgras. Det är förstås miljön som 
ska räddas, men ingen vill att ung- 
arna ska få för sig att det vore me- 
ra nytta med att bränna ned alla 
McDonalds-hak i landet än at 
spela Global Gladiators, så därför 
har man tagit fram detta spel. Nå, 
man har bytt frigolitburkarna mot 
pappmojar också... 





Ronald McDonald i dåligt skick. Har 
han blivit vegetarian? 


Dessa glada wvärlds- 


medburgare skjuter 
sig fram genom nivå 
efter nivå och plockar 
upp små McDonalds- 
"m” på vägen. Har man 30 
blir man utsläppt ur nivån av en 
kusligt  erninande Ronald Mc- 
Donald, har man 50 blir det bo- 
nus. Det är et väl hopsnickrat 
äventyr, men Bonald ser lite väl 
friterad ut på intro-bilderna, Klar 
köprvärt, lovar NU 
(Och drar ut efter en 

burgare...) (0 








Miljökampens hög- 
kvarter. Nej, vi blaj- 
ar inie, Det år sant. 


[CTS 


Lite blarrigare än I Mega-versio- 
nen, givetvis, men helt OK. 
Originalets enkelhet gör det möj- 
ligt att ha mycket snarlika bak- 
grunder, även om henderna 
ibland blir lite väl camounerade, 


fs pelkänsla 


Känslan är fin. Vi klagade på att 
de var lite Aimriga i vissa hopp, 
och det har inte blivit bättre - sna- 
rare tvärtom, Men skjut-och-hop- 
pa-rörelserna är mjuka och väl 
koordinerade. 


fa | 


Ja, vad väntade mi er? Ice-t senas- 
te? Nej, det är som eljest - Ick- 
sakssynt spelad av en man med 
bandage på fingrarna, Men - mu- 
siken går att stänga av! Nio plus I 
kanten. Effektljuden är ovanligt 
varierade, 


| H FElllefls lar 
Hygelig till god. Enkelt spel, men 
det kräver fortfarande koncentra- 
tion och bankunskap. 


| 


Så got som noll. De sura ”döds- 
pauserna” mellan liven är bort- 
aena i Master-versionen. 





MASTER = 


"SUPER MAN SÅ KAN 


SYSTEM 


DET-BLI ROLIGT... 





Så var det dags för 
Superman = [eller  Stål- 
mannen som han faktiskt 
heter på Svenska) att 
inta, eller flyga in i tv- 
spelens totala värld. Alla 
har väl någon gång läst 
en serie tidning om den- 
na superfigur. För alla er 
som aldrig läst en bok, 
och som tycker att det är 
tråkigt att läsa serier för 
att det är så mycket text, 
kan nu glädja er, det är 
bara att flänga in spelet i 
din Master. 





Superman kan slå, flyga och skjuta 
strålar igenom ögonen, det senare 
kan man bara göra om man plock- 
ar upp ett stälmannen-märke som 
flyger omkring lite varstans. och 
det räcker bara ett litet tag. 


Det retar mig ganska 
mycket att Superman 
bara kan skjuta strålar 
under vissa omstän- 
digheter 

jag menar, 1 verkligheten (i 
tidningen alltså) så kan ju Super- 
man lita på sina strålar i alla väder, 
men tydligen inte i detta spel, En 
annan sak som retar mig till 





vansinne är att Superman är en sån 
jäffla nörd som dör av minsta lilla. 
Han slåss som min mormor och 
han flyger lika graciöst som ett 
kassaskåp I nionde månaden (om 
nu det vore möjligt. i alla fall). De 
små Nygturer som man är tvungen 
att låta Superman genomföra är så 
penibla och svårstyrda, att dom till 
sjuttio procent vållar ens omedel- 
bara och våldsamma död. 


I och med att 
Superman är en sådan 
svårstyrd bastard så 
blir spelet klart svårt. 
jag kom bara till tredje nivån innan 
jag fick ett våldsamt utbrott och 
sket I att spela mera, tammefan! 
Hat och död till alla spel som jag 
inte klarar tycker Patte! 









CORE LT BI EOS I 





Grafiken är väl bra, men i dessa 
tider när 8 bitars Master-spel kon- 
stigt nog ibland snuddar vid 
Mega -standard, så räcker inte 
Superman långt. Inget speciellt, 


LEE 





Få grund av att att den figur man 
styr är lika pålitlig som en Pitbull, 
så finns det vissa tillfällen då man 
undrar omdet inte finns något roli- 
fare att göra, som act hänga i T- 
centralens toaletter, åka på spö av 
tio svartbältare eller ta livet av sig. 
Ibland så undrar man om det är 
Superman man styr, efcrsom han 
för sig så klumpigt, Inte så kul. 


| 


Alla som har en Master vet ju hur 

ljudet brukar vara, Och just så är 

det här. 
sm EULER 





Lita på att detta är ett svårt spel. 
Superman kommer ni att få svet- 
tas Över et bra tag, Bara att lära 
sig att hantera gubben på ett något 
så när bra sätt kommer att ta er så 
länge. Här är ett spel för alla som 
tycker att Segas spel är för lätta, 





rritationsnivå 


Den svårstyrda Superman är gan- 
ska irriterande, Att man bara får 
två försök åt gången är super-irni- 
terande. När man har kört igenom 
första nivån trettio gånger, så bör- 
jar man så smått tröttna, 21 


Standupparen John Eilert Thelin sätter sig ned och skriver 


JONTES HELT EGNA SIDA. 


Or 


Inte helt oväntat släpper man nu 





zjorde att åtminstone jag trivdes 


ett spel med vampyrtema för att 
rida på den stora blodsugartren- 
den. Master of Darkness lever väl 
inte riktiet upp tll de krav som 
ställs på den nya moderna vampy- 
rismen - den är varken skrämande, 
mörk eller erotisk. Den är bara ro- 
lig att spela, och det är väl det krav 
man ska ställa på ett spel - med el- 
ler utan vampyrer. 

Stilen känner man igen från spel 
som Batman — Remrns och 
Spiderman, och det kanske inte 
kilnns så spännande, men just det 
faktum att man könner igen sig 


direkt - även om det var en aning 
svårt att gå i trappor I början. Men 
snart hoppade jag omkring och 
knäppte fladdermöss och zombier 
på löpande band, som om jag al- 
drig 2jort annat. MoD är varken 
särskilt originellt eller banbrytan- 
de, men ett väl eenomfört exem- 
pel inom sin genre. Hyfsad musik 
och ljudeffekter skadar inte (även 
om jag börjar bli en aning trött på 
GG:ns bloppieheti och att man 
skriver in sin nivåkod med hjälp 
av ett outjabräde (ett slags ”anden- 
i-glaset-pryl”) är em klart plus, 


SONIC 2 


Ni vet nog vem Scnic är, hur spe- 
let funkar, ungefär hur det ser ul 
och vad hans tvåsvansade räv- 
kompis heter. Ni vet att det är 
snabbt och mjukt I rörelserna och 
fullt av stackars små djur som för- 
vandlats till dödscyberhärdade 
dräjfäre do heriske  fäbrar 
Röborrk (som dven läst I 
stackaren och mäste räddas av en 
kirallbli ee kom 

högen: kansketmmme vetöär att döphar 
blivit svårare. nvvcket svårare - 
och att det inte finns några bonus- 
banor längere. (eråt & tandagmiss- 
lan") Det är möjligt att ni blivil 
upplysta om att det finns många 
extraliv att plocka I första delen av 
varje zon, så att man kan ta två, dö 
och börja om med ett liv tillgodo. 
samt göra om tills man har så 


L- 


många liv att de inte syns på skär- 


22 men (dvs. fÅera än nio Kanske 


bona ett vilohem... 
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SONIC på väg til 
kontoret. Jämför! 


med detta 
örStockholms T- 


ingen har berättat art Tails inte är 
med i spelet utan dyker upp först 
på slutet och att musiken är myc- 
ket bra och framför allt modern. 
Det gäller särskilt när storbovarna 
dyker upp Och möjligtvis har nån 
sagt att Sonic 2 egentligen bara är 
Sonic |, aningen svårare och med 
några cxtrafinesser. 


TTT  FYYYYYTN 








rent stämningsmässig 

Alt jag inte zer spelet bättre poäng 
beror nästan helt och hållet på den 
ganska riga erafiken, Den är 
2JOrEaialkattliga, NÖrka]eber som 
sie bör. med den läver inte det all- 
få minsta, (Är deffdöd? Vandflöd: 
Flenenene! WeRED) Det BOrovEr 
möj altst a attbluvudh sure 
inte rörsstt lika stelt somskoger 
MIGBEESSKAGCSpelar,.. 

Nej. MoD är inget för den som är 
sugen på blod och sex, men ge den 
gärna till din farbror Van Helsing 
som tycker att man ska ta varje 
chans att spetsa en vampyr..! 


F > F T F sl i 





Förhoppningsvis förklarade de 
också ant deta minsann inte är fy 
skam. 

Nej. Some 2 är ingenting för 
Izelkoushatare, men ge den gärna 
till din kusin Kasper som tycker 
att höjden av Iycka är att samla på 


SM 


"I FLUMMIG ESKAPAD 





Jag - en surbobbe. Fråga 
gärna någon skåning vad 
det betyder. Jag är en. 
Av den enkla anledning- 
en att jag fnös åt Land of 
Illusion efter att ha knal- 
lat igenom två nivåer 
utan att svettas. Graffen 
var okej, men bossar och 
sådant wvar rena dagqg- 
hemsstuket, och musi- 
ken sådan som 
Arvingarna borde få lyss- 
na till i tre månader, fast- 
bundna i stolar. Fast det 
blir bättre. Mycket bätt- 
re! 


Några chockantade nyheter finns 
inte i Land of Illusion. Särskilt in- 
som spelat andra 
Disney/Seca-spel, eller rentav Lol 
som Master-spel, Men låt 
luras av den enkla inledningen! 


te för de 


er inte 


Först kommer man till 
skogen, 

(Forest) sedan till sjön (Lake) och 
därpå till smedens slott (the 
Blacksmiuh”s castle). Efter denna 
värld kommer den första bossen, 
en eldsprutande drake som ger sig 
efter tre stenblock i skallen. Så bär 
det tillbaka ll sjön, där vattnet nu 
sten, Där kan man skaffa sin för- 
sta kraftstjärna, samt hitta utgånp- 
en mot sloöttsruinen. 

[ denna ska man hitta en ”krymp- 
vätska”. Annars kommer man inte 
igenom ”den Illa grottan”. Och då 


MR Sen fager Semmes 
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kommer man inte vidare, Spelets 
olika världar ska tas i en viss ord- 
ning, men på slutet kan man välja 
väg. Är Lol svårt? Njaa. både 
och. Slarv betyder döden, men du 
får så många continues du orkar 
med, 


Sprajtar och bossar är 
inte överförbålt svåra, 
men det krävs framför allt oklan- 
derlig timing, 

Ditt enda vapen är det berömda 
”rumphoppet”, men det finns rätt 
mänga prylar som man kan plocka 
upp och ha som tillhyggen Ännu 
flera måste man flytta på för att 
komma vidare; Lol är fullt av 
småklurigheter. Det är viktigt an 
lära sig plock-och-kast-tekniken - 
man har sällan värst lång tid på sig 
att fondera. Snabbhet är oftast 
bättre än försiktighet. 

[ vissa fall (slutbossen i leksaksfa- 
briken, Tay workshop) måste man 
först ”döda” tillhygget innan man 
kan plocka upp det. Det viktigaste 
är att hålla sig vid ”liv” tills man 
luskat ut bossens taktik (lättare än 
ant lista ut hor Bert & lan ska rös- 
ta) och sedan sätta in angreppen i 
exakt rätt ögonblick. 
MU 


I smeder sbatt går det hett 
till. Det gäller ot wars 
snsbb snorare än försiktiga. 





SON 





Toppklass inom 5-bitarserafiken, 


Det finns Mega-spel med sämre 
eraffe. 


aLEREET 


Mycket fin. Skyll inte på figuren 
om du torskar! Banorna blir svå- 
rare och svårare efter hand, men 
du lär dig också hur olika saker 
ska tacklas - ett pedagogiskt spel. 





Stor variation på banorna. På slu- 


tet blir det smaåknepiet! 


fn 


Den trudeluttiga musiken är oan- 
ska påfrestande. men de 
smaksak. Den är välgjord liksom 
de få men tillräckliga ljudeffek- 
terna. 


J. 
& EllTEuR 


MN = 
dt EN 





Bör hålla minst en vecka för en 
genomsnmitsgamer. men slutet är 
så pass svårt att det kan ta myckert 
längre tid...! 


rritationsnivå 
Liten. Mest strul är det vid dörr- 
passager, Man ska knalla iväg. 
men vips är man på andra sidan 
igen! Glapp I O-knappen på vår 
GG, eller,..? 
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MARTIN HANN 5E de obligntorisko vykorismotiven också... 


See a 


RAD-MOBILE lutor, skokor och happor. Ou måste sköta tforkore och lyktor, onnors gör 
det ät pipon i regn och mörker, 5 och sand. Groffen är super - 32 bitors. Mortiin im- 
pod « efter två Game Over bet hon ihop föndarna och KÖRDE IGENOM HELA SPELET! 
18 bonor på ungeför tjuga minuter. Här ör bildbeviset på ott Klortin klarade skivan! 
Fost hon vor lika glod för mörsarspel och fMipper...och kinomot.. och pizeo. ..och 


shoppo I spelbutiker. 



















Detta hände i receptionen vid Electronic Arts 
huvudkontor i Son Moteo. Den lilla horden 
bestod av Sveriges bästa Mega Orive-försöl- 
jare och en dal löst falk, inklusive Doktor 
Roffe och undertecknad, 

Hos SEGA of America, som vi hemsökt tidiga- 
re, blav folket mindra skräckslogna. 

Tom Rewerdohl, som ör chef för SEGA:s mul- 
timedig-studio, verkade Inte heller voro ner- 
väst lagd. Stor, skäggig, lugn och vänlig visa- 
de han oss genom studion där mon arbetade 
med JURASSIC PARK, spelet som följer upp 
en av höstens storfilmer. JP kommer på olla 
fyra formaten, men vi var förstås mest ny- 
fikna på CO-versionen, At göra TV-spel på- 
minner mycket om alt göra animerad film: 
hör finns folk som skriver monus, tecknar 
bakgrunder, onimerar figurer och spelar in 
ljud och musik. Fost till ell spel måste mon 
skriva kod; otroliga mängder. 

Vi såg digitaliserade dinosourier rotera, gå, 
bito och räma på de avoncerode CAD-syste- 
mens skärmar. Yi såg fontostisko bokgrun- 
der växa from både på ponnåer och skör- 
mar, Detio är en sann muliimediostudio där 
alla medal används, Animoionsfölkets dato- 
rer fick våra Mocsor om fkoo fckröknore 
från 70-talet, men det användes även förgri- 
för ov semma slag som vi bode i plugget. 
Inget JP-moteriol fick fotograferas, för sö- 


Or, Roffe på Soto Monica Beach. Lite Baywaotehiag, va? Var är Erilo och 
dam oadra geingarno? 


Å "HH 
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oc" Görel inpode kkioksbomdfar fämner SE5A 





"Del vor som hon 





dant tillhör afförshemligheterno. 

Hos Electronic Arts var det - förstås - sport 
sam gällde, även om vi också såg RÖAD 
RASH III undar orbete, och EA: egna CO-ba- 
serade spelkonsol 300 (”Three-dee-oh"). Vi 
träffade testoda ett golfspel och en flygsimu- 
lotor, dör skömtorno på Iobbet tillverkot 
"terrängen" ur en bild ov EAs grundare, Trip 
Hawkins, Hoppas hon hor humor - vi flög ho- 
nom i näsborren, .. 

Doktor Roffe hängde kvor hos sina kollegor 
på SEGA of America, De hor mer än tjugo on- 
ställda som svoror på telefonfrågar om spel 
och taktik. Fast Roffe hade glädjen ot lösa 
ett por problem som de hode gått bet på. .. 
Hos EA sitter det tjugofem mon på samma 
jobb - spelar spel och svarar i telefon. De 
flesta, inklusive chefen för American 
Foatboll-ovdelningen, har börjat på den av- 
delningen. 

EA:s onstöllda för gärna voro ”individuolis- 
ter". Vi kollor det om vara "ite mysko”, Det 
betyder ot folk hor ökenröttor och ormar i 
sing små bås. Har Wars-samlingar.En dotor 
dör pousbilden är tagen ur Prince of Persio - 
men på en plattform stör Michael Jordan och 
studsar med en bosketboll. .. 

Löter det som ett bro ställe okt jobba på? Då 
för ni väl söka ett jobb på kundservica-ov- 
delningen! MJ 


Text & föto: Mats Jönsson 


Brandlarmet var i full gång när Martin och jag klev in på hotellet. Ingen hade tid att ge 
oss några rum. "Äh", so vi, "Är vi här för att spela eller sova?". Svaret var givet. 
| Hotell finns det gott om, men bara en spelhall värd namnet. Vi drog till Funland... 


| Att Morlin Boschek, 15-öring från Tyresö utanför Stockholm, Slöpp rotten om du håller på ott snurra - Virlua-maskinen kan smöllo en ordent- 
vann Sonic-tävlingen i Z-TV vet allo som läste förra numret, ligt på fingrarna, och den stockare som inte håller sig på banan kan räkna med 
Priset - ett dygn i London - tog han ut 1 början ov februari, Jog ort bli meg fd a : 
vor med som guide, bodyguard och resaledore. Det krävdes RES 
planering för ot få ut det mesto ov timmarna! 
Verken Martin eller jog är särskilt småvöäxto, så wi for över 
nordsjän med knäna under hokon = Transweda kör med samma 
kobinmött som i Jopanska skolbussor. Tåg till sta'n, promenad 
till hotellet (som inte brann!) och så järnet till Funlond, spelhol- 
len i Trocodero-huset alldeles invid Piccodilly. Äntligen fick 
Morfin testo ett Virtval Reality-spel, Precis som de flesto ondro 
blev han ganska underväldigod - VR behöver putsos lite för ot 
bli riktigt höftigt. Men det vi värkligen blev impode ov var 
Virtuo Rocing (Jo, det heter Virtua - inget T') SEGA:s nyo orkod- 
körspel som ni ser hör intill; berannot ov Körtin. £1 = eller 
17:40 just då för ungeför 3 minuter - är inte billigt, men för 
speldörar är det värt vorenda pence, En total upplevelse! Du sit- 
fer i en komplett sitbrunn bokom en bred videoskörm, och tock 
vore bonons vektorgrafik kan du se den från fyra voltrio vink- 
lar. Bonon är foktiskt doserod på "riktigt" i tre dimensioner. Det 
ör lättast ott hitta rött spår om mon väljer ott så bilen bokifrån 
och från ungeför 20 ms höjd. Det finns fyra bonar ott väljo på 
- från svår till grym... ! MU 
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Detta är den menige spelmakarens verktyg: Arbetsstotioner kopplade — CD-tekniken kröver mycket mera av ljudfolket. CD-spelen kon förses 

till en muskeldotor som fyller halva köllaren,en vanlig Megoe-CD och en med digitaliserat tal, musik av full hi-Fi-kloss och offektljud som är så- 

något specioltrimmad, CD-ROM och simulatorer. realistiska att man bör använda hörlurar för att minska risken ott bli 

[a | IF E ENE vräkt. I SEGA of Americas studios finns allt som behövs och lite till. Hör 
la 15 GR — ser nå en del ov kontrollrummet till den största oudio-studion. 

Här spelor mon in tol, ljud och musik, här samplos det, hör förvrider 
man och hör rättar man till. Här synkroniseras do ljuden med det som 
hönder på spelskörmen. Som ni kon se var det ECCO THE DOPAHIN som 
Iog emot de sisto justeringorna när vi vor på besök, "Nej", sade rotto- 
ren, Vi tänker inte lägga på ultraljud åt Ecco. Delfiner spalor inte TV- 
spel" Nej, men om de gjorde det, så skulle de köpa SEGA, so vi, 
















TINY 
TOON 


Snurre Sprätt är en gan- 
ska besk typ, men som 
barn var han lite gulliga- 
re. Det gäller även Taz, 
Sylvester och de andra 
tecknade figurerna [”car- 
toons" på engelska, för- 
kortat till "Toons"): Nu 
har TV-serien blivit spel, 
som så ofta sker. 


Först trodde vi att Konami hade 
gjort en slags billighets-rip-off av 
Sonic the Hedgehog. Det var så 
likt! Kaninstackaren samlar mo- 
rötter i stället för ringar, han acce- 
lererar i utförsbackarma, det finns 
små spröättfjädrar (som han I och 
för sig får spänna själv) och 
trampolinfjädrar. Det finns små 
elaka fiender som man dödar 
genom a hoppa på dem. Och 
ärkefienden är förstås en galen 
vetenskapare. Kvinnlig, OK, men 
galen. (Varför aldrig en galen 
ICA-handlare? Eller en 
mentalrubbad — städerska? Bara 
verenskapsmän hela tiden.) 

Fast sedan ändrade vi oss. Tiny 
Toon Adventures är et STORT 
spel med massor av hyfsat variera- 
de världar och nivåer. Ju längre 
man kommer, ju mera påminner 
det om OQuackshot. Bra, trevligt 
hela-familjen-går-ut-med-geten- 
spel. Mera ingående Koll i nästa 
nummer! 
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The 
MENACER 


För alla skjutgalna: nu 
finns det ett vapen att 
köpa till Megan. Det finns 
också två spel till detta 
vapen (när denna tidning 
kommer ut så kan det ha 
kommit ut några spel till, 
vad vet vi). 


Efter som vårat ex av Menacern 
funkade i ungefär fem minuter så 
är det lite svårt att skriva en utför- 
lig recension om den, men de mi- 
nurer som den funkade ska ni få 
läsa allt om. 

När du köper Menacern så får du 
med en kassett som inehåller sex 
spel. Det första du märker är att ki- 
karsiktet är ganska värdelöst, så 
det är det bara act slita av och kas- 
ta, Det andra du mirker är an 
Menacern är klumpig och har gan- 
ska dålig precision. Det tredje vi 
miirkte var att den helt plötsligt 
pajar, Inget av spelen som följer 
med skulle få mer än 50-55 poäng 
i en recension. Kommer ni ihåg när 
man spelade tennis med varandra 
på de första tv-spelen? Det var var 
två streck (spelare en plutt (boll) 
och ett långt streck (nätt. Ungefär 
så avancerade är spelen som kom- 
mer med Menacern, Då är 
Terminator 2 -spelet mycket roli- 
care, men om man har spelat T2 på 
arkad så blir även det en besvikelse. 


POWER 
MONGER 


Säkerligen så finns det 
en uppsjö utav potentiela 
diktatorer i vårat avlånga 
land, som gärna testar 
sina strategiska kunska- 
per på spel utav kvalisor- 
ten Populous och Power 
Monger. 


Sist jag gav mej på den svåra upp- 
giften att försöka erövra världen, 
så var det med Populous, som i och 
för sej var ett bra försök dll et 
strategispel, Tyvärr så är gubbarna 
så förbålt små ( tankarna går direkt 
till termiter) så man kan ju imte 
direkt gotta sig 1 alla katastrofer 
som de små liven ställs inför. 
Grafiken är en aning tråkig och 
ovanligt stel i Powermonger. Jag 
förstår inte svårigheten att fixa in- 
tressant grafik till just sådana här 
spel, Positiva skillnader gentemot 
Populous ( som man väl får se 
som föregångare till dena spel är 
att Powermonger har fått varia- 
tioner i vädret. Här både regnar 
och snöar de! Spelet har betoning- 
en lagd på bra strategi och intrig- 
makande istället för att ha sjut- 
tioelvatusen exakt likadana nivåer 
som Populous. Summan av karde- 
mumman är att du som bara AL- 
SKAR strategispel får betydligt 
mer för pengarna om du skaffar 
Powermonger än vad du fick av 
Populous. 


TENNIS 


Man kan tycka vad man 
vill om ANDRE AGASSI 
TENNIS. Det gör man 
också, Vi avskydde det. 
AAT fick oss att likna idi- 
oter. 


Det är nämligen svårt att lära sig. 
Skilsvårt. Nan måste använda sig 
av bollkanonen en god stund innan 
man ens kan få var femte boll an 
hålla sig innanför linjerna. (När 
kommer Beorn Borg Tennis, med 
Earageport i stället för bollka- 
non...7) Men bisarrt nog går det att 
stå framme vid när och returnera 
servar på volley! 

Man måste naturligtvis jämföra 
AAT med Grand Slam Tennis (i 
USA heter det Jennifer Capriati 
Tennis) som nyligen kommit ut, 
och då kommer man fram till ant 
Ag&assl Tennis är: 


+ Mycket svårare 
+ Mycket snabbare 
+ Mera realistiskt 


Njaa, det gäller inte servemottag- 
ningen vid nät. Men grafiken är 
klart bättre än i GST, och möjlig- 
heterna att utveckla sitt spel är 
också större - men priset betalar 
man 1 blod, svett och svordomar på 
träningsplanen.. 

Precis som på riktigt. 


COOL 


SPOT 


Spot betyder prick, fläck 
(på Engelska då, förstås) 
och det är precis vad han 
är, huvudfiguren i detta 
spel. 





Det finns just en sådan prick på 
läskburkar och flaskor som inne- 
håller 7-up, och vi misstänkte först 
att de hade nåt med saken att göra 
Men folket på Virgin Games svär 
dyrt och heligt på att 7-up-tillver- 
karna inte har något (penningmäs- 
sigt) med detta att göra, Spot är ett 
ganska lätt spel (Mjaa...7) som en 
något så när söker spelare tar sig 
igenom ganska snart, men konstigt 
hög så är det inget fel med det. 
Medan man spelar har man suvve- 
kul, och det känns klart fint när 
man har spelat igenom spelet, 
Efter som Spot är ett relativt lät 
(om än påhittigt) plattformsspel, så 
är det tur att man har lust att spela 
det även efter av man har klarat 
det. Det är ju inte så ovanligt med 
spel där man inte ens klarar av att 
titta på asken utan att plågas, och 
det kan kännas lite tråklet när man 
har lagt ut flera hundra på ett spel. 
Grafiken i Spot är helt suvve, på- 
minner lite om en korsning mellan 
World of Hllosion och Greendog. 
suktar du efter ett bra spel som du 
med största säkerhet kommer att 
klara, och ha totalkul under tiden - 
köp Cool Spot! 

Recension I nästa nummer, 





K-MEN 








Vill du ha superstyrka? 
Kunna spöa superskurkar 
som vill ta över världen? 
Kolla in vrålsnygga su- 
perhjältebruvdar med 
minnimala dräkter [eller 
om du är bruvd, stora kral- 
liga supergrabbar med löj- 
ligt svällande muskler). 


Då får du hoppas att Playmix tän- 
ker importera det här spelet. för 
superhjältar fanns inoe i verkligehe- 
ten! (Sorry, Lotta. 

Det nya superhjälte-spelet med X- 
men är trots allt det näst bästa, ef- 
ter att vara super-nisse på riktigt. 
Ett ganska vanligt plactformsspel 
där du får fiehtas med massor av 
brutala superskurkar, för ant till sist 
stå ansikte mot ansikte med den 
tatal-onde — Magnero  (förhopp- 
ningsvis så tror jag att det är så, jag 
här inte kommit så långt än). 
Grafiken är väldiet bra. (tja, kan- 
ske lite platt på vissa ställen) De 
två första banorna är ganska tråki- 
za, men så fört man kommit ige- 
nom dem så blir det genast mer 
fight. Mian kan vara två samtidigt, 
men konstigt nog så klarar man sig 
mycket bättre om man är ensam. 
Man kan välja bland fyra olika 
hjältar, Wolverine, Gambit, Nieht- 
crawler och Cyclops. Alla är bra, 
men man lär sig snabbt var de oli- 
ka hjältarna är bäst. Se fråm mot 
ent uppslag I kommande nummöja, 


Skriv till 
SEGA HOT LINE 
SEGA FORCE, Box 1074 172 22 
Sundbyberg 





RINGS OF POWER 


Idag blir det tabeller för hela slanten! Det rings om Rings of Power såpass mycket att jag, 
Dr. Rolf, knappt får tid att spel... äh, jag menar förstås "SOVA"! Men det är marigt att ge 
allmänna tips för den här sortens spel - alla står på olika ställen, liksom - men här har ni en 
bunt koordinater, så att ni hittar mycket av det viktigaste i spelet. Först måste ni förstås ha 
tag i sextanten (Ett navigationsinstrument alltså. Vad tänkte ni på, va? Vaa!) annars har ni 
ingen nytta av alla siffrorna. Hugg i och jobba nu, för allt är inte med i den här tabellen. Det 
är vårt motto: "Man kan inte få allt - var skulle man ställa det nå'nstans?" 


NYCKEL KOORDINATER Finger 12,1 13,7 Pass 25,4 5,3 
Hairlock 12,0 13,2 Log 24,8 14,3 
Kn key 17,2 11,4 Youth milk he 21,9 ID 20.4 11,7 
Lab key 15,4 1771 Honey 31,8 10,5 ID 10,7 12,3 
Fire key 52 54 ÖOrb 26,2 0,6 Tome 12,0 10,7 
Coni key 4,0 13,6 Dove 25,1 5,4 ; 
Milk key 30 21,7 Specks 20,4 4,6 STÄLLEN, ORTER, PLATSER 
Iron key 34 21,4 H Seal 28,0 18,2 
Sore key 11,5 11,6 Medsup 15,6 18,3 Oxbridge 25,1 5,3 
Intu key 13,6 4,7 Sun gem 26,8 15,4 Richi 21,5 4,6 
Twst key 265,0 18,2 Moon gem 25,8 15,2 Commerce 152 TT 
Skull key SBR aka Leaf 0,7 192 Ice Cave 6,6 21,4 
Crwn key ala ala Pig 13,7 18,9 Tower of Chaos 10,5 8,3 
Sun key 26,8 15,4 Sand 9,5 153 Fire Cave 5,4 10,8 
War key 11,4 21,5 Lens 17,4 202 Drunken Salon 13,7 6,9 
Chse key 21.5 41 Spare tire 3,8 169 Protector's City 80 2,3 
City of Chaos 10,9 8,3 
; KOORDINATER City of Mind 12,0 11,0 
Mirror 1,1 58,1 City of Blood 15,3 17,6 
Archer's symbol 1,1 5,9 Map 24,4 18,3 City of Doggon 13,6 15,4 
Sorcerer's -"- 11,8 11,9 Map bit 1,85 61 Fenopolis 81 187 
Map 11,6 11,3 Map bit 16,4 11,5 Sandy Rest 6,0 17,7 
Knight's symbol 16,9 10,8 Memo 52 564 New Sparta 11,6 21,2 
Enchanter's ="= 17,2 11,4 Memo 4,4 17,7 Sunrise/Sunset 3,4 21,8 
Corpse 154 — 1701 Note 36 13,6 Nexus Home 1,2 18,0 
Skull 5,0 17.7 Note 5,1 5,4 Shurd 17,8 202 
"Chrystalbon = 18,5 = 4,0 Note 25,8 15,2 Lucky Luke's: 24,4 21,0 
Egg 6,6 21,4 Scrap 532 64 Necropolis 30,7 12,5 
Goblet 35 6,0 Scrap 3,6 13,9 Gr. Amphiteatre 27,0 10,0 
Firewood 54 10,8 Scrap 1,1 51 Sunnyville 312 BÅ 
Conjurer's symb. 3,6 13,9 Scrap 25,1 5,4 City of Speed1 0 BS 
Necromancer's 15,4 17.1 SCrap (2 st) 21,8 B7 Cathedral 51 72 
Ruby 1 38 Scrap 30,7 18,1 City of Perfection 4,1 14,0 
Bingo card 10,5 5,3 Diary 25,0 15,2 Magicnia 31,0 28 


Magic Bus 24,4 21 
Thleve's Heaven 24,4 18,0 
Mesa 24,4 14,3 
Area 26,1 15,5 
Void & Servants 30,7 181 
Secret Lab 15,6 18,3 


Enchantment twr.33,1 91 


Snow Bank 26,2 0,6 
Dragöon's Tower 30,3 11,8 
Leaf Cave 0,7 15,2 
Chamber of 
Perfection 32,9 18,4 
Foöwer Lord 
Strike Team 26,0 18,2 
Huddinge 1,1 0,0 
VIKTIGA PERSONER 
KOORDINATER 
Feather 3,6 3.0 
Slash 16,5 10.6 
Alexi 3,65 13,59 
Mortimer 14,5 17,0 
Obliky 13,7 18,9 
Flemm 15.4 7 
Carl the tall 165,3 11,4 
Miss Haze 3,6 13.9 
Xylotyl 10,5 5,3 
Tutu 33.1 2,1 
Hack 16,9 10,8 
Carry 107 123 
Mean Dean 10,7 12.3 


Red Beard 16.4 11.5 
Rashid 14,4 


Bert & lan 0.0 0.0 





Har: du fu brådis- 
Må, tis, ons 


Här kommer ett coolt fusk till alla 
slagskämpar som har Streets of 
Bagge IL GÖR SÅ HÄR: 

+ Sätt in joysticken i uttag 2 och 
starta spelet. 

+ Tryck ned pekarpilen så att den 
står på OPTION. 

+ Hill inne A & B och tryck 
START. 

När nu option-skärmen kommer 
fram kan du välja 9 liv och bana. 
Skärmen visar en supersvår svårig- 
hetsgrad - MANILA! Det går an 
köra två, men sätt inte in 1:ans joy- 
stick förrän du gjört fusket. 


ECCO THE DOLPHIN 


Här kommer överfusket för alla er 
som tycker att liret är Mega-svårt! 
Ta denna super-medcin från Dr, 
Eoffe, så får ni evigt med syre, so- 
nar och skott, Koden är denna, 
fusknissar: (Ni spelar väl folskt i 
patiens också, kan tro...) 


SHARKFIN 


SONIC TVÅ IGEN 


Många ringer och vill veta de 
RÄTTA fusken till Sonic 2. En del 
fusk som går på sta'n funkar helt 
enkelt inte.På nästa sida lär vi er 
banvälja, här kommer ett recept på 
hur man blir SUPER SONIC: 

Gör banväljartricket. På den nya 
optionsskärmen ska ni lyssna på 

















Om du vill ha ett riktigt helvete så 
nöjer du dig med att ta den super- 
svåre - inga extralajfisar för dom 
riktigt härdade boysen. Eller hur 
va? 

Nej, vi skojar! PÅ MANIA går spe- 
let blixtsnabbt och hårdingarna är 
så starka att de riskerar köttskador 
bara de borstar tänderna slarvigt. 
Och det kryllar av dem. 

ARB Grå Lådors fajtinespel är rena 
sandlådebråket mot detta. 

På dom bara, manar Or. Roffe, 





DET SOM FUNKAR! 





följande: 


Nr 4, tryck B, nr 1, tryck B, nr 2, 
tryck B, nr 6, tryck B. Häll A in- 
tryckt och tryck START. Samla 
ihop 50 ringar, och du blir SUPER 
SÖNIC. (Det varar inte länge, så 
sno på!) 
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ROAD RASH 2 


Vi har vågat livet för dig, alltså, 
wi har åkt in i grantoppor med 
29å km/h, slipat nyllet blankt 
mat asfalten, rammat kor och 
saft däcksmärken I polisansikten 
bara för ot just du sko få en 
chans att åka på de högre nivå 
erna i Road Rash. Du får inte 
åka så länge. Det går MYCKET 
fört på nivå 3. Wägsvinen ör 
MYCKET hårda, För att äver hu- 
wud faget gå i mål måste du ha 
tur cv typen sju rött på lotto tre 
veckor I rad. För ot kvala måste 
du dessutom vara en ylande 
sjölvmordskandidot med reflex- 
er som får en kobra att likna en 
gummislang...men du kan ju all- 
tid testa. En Diablo 1000 Nitro 
får du också. Tack för det, 
Televerket. 

OBS: fi = NOLL OO = BOKSTA- 


VEN O 


NIVÅ 2 
Og326 
AOFB6E 
AG2IATFK 
9153 
O6PA 

30 


2005 
QPFS 


3T00 
3591 





EEE 


Genvägar till EEE T-,1iT4 CB 


NIVA 4 
BAT2 
AG71 
OIKN 
OMCR 
BB8CA 


5501 
KSG9I 
4TIC 

4T0O4 
4JRE 


NIVÅ 5 
gB92 
0841 
BAUV 


SIAD 
bJ8U 
LJON 


SONIC 2 


Här kommer ÄNTLIGEN ett ban- 
väljarfusk till Sonic 2 SOM FUN- 
KARI så nu slipper du spela ige- 
nom alla banor bara för oh kom- 
ma fill just din fövvo bana. Alla 
blöägos som slickat in icke fun- 
gerande sloppvarionter på det- 
ta kan känna sig penolerade i 
grucket.l stället för ot få ett spel 
kommer vi hem Hlil er och far 
elt!Här är det riktiga stuffet en- 
ligt över- & underläkare Roffe: 

Gå Hill optionsskärmen. Lyssna 
på följande låtar och läten: Ställ 
in nr. 19, tryck C, bläddra fram 
nr. &5 och tryck C, gå till nr. 07, 
Iryck C, sedan nr. 17 och C. 
Håll sedan in A-knoppen och 
tryck start MADIGA GANGER - 
minst tio gånger. Nu kon ni väl 
ja banal Coolt, va. Lycka till, 


fuskisar! 
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FLASHBACK 


Här har vi ett helt fantastiskt lir - 
men svårt. Mycket svårt! (Och 
när CO & U-doktorn Rolf säger 
svårt, då menar vi svårt) Olätt 
alltså. Knepigt. Görfullt. CFol 
Här får ni några koder, så om ni 
kan turista lite i den hotfulla 
värld som spelet erbjuder: 


Bana 2: DATA 
Bana 4: DOUICKY 
Bana 6: BUBBLE 


BANA 1, 3, 5 OCH SA måste 
ni allt klara själva, tycker vi. 
Försök spela igenom detta otro- 
liga lir - känslan när mon lyckas 


är enorm. 


KRUSTY'S 
FUN HOUSE 


Ni ska få lite hjälp på traven 
med det här liret, fast ni egentli- 
gen inte har förtjänat det. Men 
sådana ör vi generäsa och upp- 
offrande. Blygsamma också, 
WYackra, Kan läckra koder. Som 


desso: 


Bana 2: BART- 
MAN 

Bana 4: SNOW- 
BALL 

Lycka till, råttdädare! 


De RR + a 
FER a SR de 


ER ==" 51 ser a Kal sf 








ANOTHER 
WORLD 


Annu ett hårdlir, goronterat 
alätt, en hjärnspröcklare som 
skiljer agnarna från vetet, pöj- 
karna från männen och de rikti- 
gå lirarna från pillamojsarna. 
Här var det koder, härliga ko- 
der! Nybakade koder så ot ni 
åtminstone kan titta hur det ser 
ut där de glaciärsvala gubbsen 
spelar, ,. 


HTDC 
CLLD 
LBKG 
XDDJ 
FXLC 
KLFB 
DDRX 
HRTB 
BRTD 
TFBB 
11 TXHF 
12 CKYL 
13 LFCK 


ECCO THE 
DOLPHIN 


Vissa menar ot ED är fuktons- 
värt svårt, och ot de tagit sia 
walten över huvudet, För att gå i 
land med detta spel och inte 
grundstöta redan wid sjösött 
ningen ska vi fa en djupdykning 


(Mm 00 NOM Ur LD MN a 


-— 
Oo 





i kodlådan och vaska fram nå- 
gra nycklar till framsteg, med 
andra ord - koder till några olika 
ställen, 


Bana 2: 
SHOAINCK 
Undercaves 
Bana 8: 
GDEJROLO 
Hard Water 
Bana 11: 
TZKOOOLH 
Deep Water 
Bana 18: 
RSFMUNLS 


Lagoon 


Men flera blir det inte, era blöt 
djur = inte den här gången, 
Kanske i nästa nummer, Simma 
lugnt så länge och ät era fisk- 
pinnar, Det blir man klok av, sö- 
ger dom. Hit med en hamburga- 


fe, 





TENNIS ACE 


Sista motchen direkt: 


NUDGOQ SRKW 
EPNN QPZL 


WONDER BOY III 


Koder, koder...det är många 
som har problem med den här 
klassikern, Här bjuder vi på nå- 
gra koder som leder till de olika 
figurerna man kan vara i spelet: 


IWES 








JHG AG32 
BEM 

HHYL 
214 F12U 
D36 

VH83 
NY4 DBKF 
R7R 

W2ewv 
DAH BC12 
HUB 


WONDER BOY 
(Cär han åker skateboard] 

När spelet börjar, så står 
Wanderboy dör med sin browved 
[tjejl, och et hjärta åker sokta 
upp mot taket, Innan hjärtat har 
åkt ända upp ska man trycka på 
knopp 1 vå gånger, sedon 
knopp 2 två gånger. Håll sedan 
bägge knopparna intryckta och 
styr med styrknoppen fill den 


bana du will spela på.  gv 





Skicka in hints och- 
fusk och dylikt NU, 
så får du inte bara 
äran att vara med i 
SEGA FORCE utan 
också något annat 
Sega-relaterat (det 
LET GI TORG 
men börja inte grina 
för det, det kommer). 
un 4 SR I NN 


| FUSK ÄR BÄST". 


ULLET ER SOT la 
spel för varje litet 
sketet fusk ni skick- 
ar in, så kan jag bara 
säga: det måste vara 
ett oherrans häftigt 
fusk för att ni ska få 
ett helt spel...! 31 


Exceplionol 
gömes för your 


SEGA 


ges ln neutraltsettx 


sd Slire Wailusi Tbe Myg 
. Tox-ToRn'” and Artic 


ckärnches D 

v and een mucho bones 
Gäne! Check tvn the 
kade bckoolmnds, he hundreds 
OM FETTO: analt Iam] and te 
mask spacikous scond amvusd! 


Jivälabke lor he Segemega Drive Mas 
der Syslam nd Gama Gear ELOIAL 
GLADATORS acdudes 


= OVER 250 FRAMES Of CHARSOTER 
AINUATION 
EXCEPTIONAL OIGITIEEO SPEECH 
AND AMA 
STUNN 
AG ME GAMEPLAY 


GLOBAL GLADIATORS - 


Another Immacetale coccept Irom 
Virgin Games. 


GLOBAL GLAMIATORS 
( pen Games Lid 





NYA NUMIF ET HA. 





EN 
ÄR I EDO N I KNÄCKA KÄKE! 
NYTT CD SPE 


WOL EC HILD 


ST kod KÄNN TVÅNGET ATT KOLLA 
sil "Hf AN IN SUVVE SPELET 


z 
- 

FILL z 

LJ RR - VR a 

| SHOOT Here SVA : 

Fn NR FI 


[ene FOO OCH HUR MYCI 


Ko FoLLOW Tnese RR MER SOM I Fåpaa 
ASEA FF 38 


PRENUMERERA PÅ 


LST 


FORCE ; | 


Det är bara fördelar med att prenumerera! Och 
så lätt det är! Det är lika lätt som första banan i 6 Nr 
Sonic 2! Och du slipper ringskramlet! Den här .a 
kupongen är allt du behöver: bara fyll i den och 10]':| JV] 
stoppa den i brevlådan! Efter några dagar 
kommer den till Pressdata, och då skickar de ett kl kronor! 
inbetalningskort till dig. Du betalar och blir 
prenumerant. Enkelt, eller hur? 


FYLL I, KLIPP UR och POSTA! 














w Ö 5 FRANKERAS | 
FE N O SIE | 
fen =) = ISEGA FORCE| 
o - S vi [= SKROnE | 
= - O ö | 
T SE 
E 
La Oo 

i Lä 
off 
SE 
mm EE 
Fm : 
Ör 5 
vn os 
EE 0 = 
So N 
EK [ > 

TH tr = 
BE oc : 
SE 3 E SVARSPOST 

ÅR A 

E M 2E = 
To : Kundnr. 

3 2 
=0m É . 
> E 110 662 554 
(0 0 LE 
he 23 
öh syd SE 110 03 Stockholm 
2åc El 
= mo = ö | 5: 
5 P0 - Elle 

LL CL = 1 et 
34 





| Finns att hyra i välsorterade I , 
H videobutiker över hela landet! 7 5 


Lr 
[] 
z 
jz 
Lal 
Lv 
= 





FLIPPER, 
HAVET ÄR 
INTE STORT 
NOG FÖR 
ER BÅDA. 




















att ha tillräcklig energi och luft. I Ecco the 
Dolphin blir du din egen delfinhjälte. 


i väg av en orkan. Sökandet — Flipper kan säga vad han vill. Honom kan 





mad St går genom världshaven - du bara se på TV, inte påverka och kon- 
Gudervatténsstottor karga havsbottnar trollera., 
och mjuka sandstränder. Hajar, bläck- 
fiskar och andra havsvidunder gör allt för SE | | 
att stoppa dig. Dessutom måste du se till = 





BEAT US. IF YOU CAN. 


